einen Wettkampf ausrichten — Funktionen im Uberblick

1 Zeitnehmerobmann

5 Zeithehmer

. 1 Starter

2 Sprecher

5 Zielrichter -
1 Schiedsrichter .

. 1 Schwimmrichter

2 Laufer

3 Personen zur
Durchfiihrung der
Siegerehrung

Protokollraum

1 Protokollfihrer
1 Auswerter

2 Computerbediener
1 Helfer

3 Wendenrichter . . .
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